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no de los sueiios

compartido por mu-

chos ha sido siempre
ganar dinero sin demasia-
do esfuerzo o, lo que es
mejor aun, sin dar un palo
al agua.

Si en tu vida real no lo
has conseguido, no te pre-
ocupes, al menos te queda
Second Life, donde pue-
des verlo convertido en
realidad. En este nuevo
mundo no hace falta que
te dejes la piel o que seas
habilidoso para obtener

Sentarte y esperar es uno de los medios

para obtener dinero.
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¢Necesitas mas independencia? Quiza sea ya hora de comenzar a buscar tu primer
empleo y conseguir dinero para darte algun que otro capricho. Second Life es un
paraiso de oportunidades donde puedes, incluso, amasar una fortuna.

algunos délares Linden
con los que darte algin
que otro capricho. Aunque
las oportunidades labora-
les en este entorno en 3D

estin en continua expan-
sién y desarrollo, es posi-
ble que prefieras continuar
curioseando sin com-
prometer tu tiempo a la
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realizacién de ninguna
actividad constante.

A pesar ello, puedes
obtener ingresos de un
modo tan sencillo y facil
como estar sentado, bailar
o recibir algin donativo
de usuarios generosos.
Te permitirdn pequefos
caprichos con los que po-
dras mejorar tu imagen.

Gana dinero
tumbado

Imagina que te hubieran
pagado por cada una de
las horas que has pasado
vagueando en el sofa. Ten-
drias una pequeia fortuna.
Pues esto ocurre en algu-
nos lugares de Second Life.
Son las sillas para acampar

Salario minimo por hora de trabajo

Camping chair

Bailar en un dance pad
Barrendero

Bailarina de una sala de fiestas
Encargado de casino
Modelo

DJ

Fotdgrafo
Escritor/periodista

30L$

30L$

21L$
1.000L$
50018
300L$
25018

- 1.000L$
- 2.000L$
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(camping chairs), una de
las maneras mas faciles
que hayas imaginado para
obtener dinero. Cémodos
sofis, bancos o sillas, a
veces los encontrards sus-
pendidos en el aire, donde
puedes sentarte si se en-
cuentran libres, y comen-
zar a ganar dodlares Linden
segtin el tiempo que per-
manezcas alli (de 2 a 5
Linden dollars cada diez
minutos). Otra forma di-
recta de conseguir dinero
o algin obsequio son las
sillas de la suerte. Sélo
hace falta que tu nombre
comience con la misma le-
tra que la que tiene en ese
momento la silla. Si es asi,
no lo dudes: siéntate y se-
ras recompensado automa-
ticamente con una peque-
fia aportacién monetaria o
algln nuevo accesorio con
el que equiparte.

La letra de las sillas se
renueva aproximadamente
cada hora por lo que, si
permaneces en un mismo
sitio el tiempo suficiente,
no olvides pasar de nuevo
junto a ella por si tienes
suerte.

El dinet"o crece
en los arboles

¢Te han recordado de-
masiadas veces en casa
que el dinero ni cae del
cielo ni cree en los arbo-
les? Ahora es el momen-
to de demostrar que esta
afirmacién no es cierta
del todo, ya que en Se-
cond Life el dinero si
que brota de los arboles.
No en todos, eso si. Se
denominan arboles del
dinero (money trees),
y los reconoceras facil-
mente porque de sus
ramas cuelgan délares
Linden. Es una pequefa
ayuda para que los nue-
vos residentes puedan
conocer las posibilidades
que les ofrece Second Life
y animarse asi a continuar
en este mundo.

El tnico requisito es que
no lleves dado de alta en
Second Life mas de 30 o
60 dias (depende del ar-
bol) y que tengas registra-

Obtén un premio si tu nombre
empieza por la letra de la silla.

)
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Los nuevos residentes pueden beneficiarse de donativos
economicos que se encuentran en algunos arboles.

do un nimero de cuenta.
Lo mas habitual serd que
encuentres donativos en
forma de billetes valorados
en un délar Linden, pero
también puedes encontrar
diferentes frutos: el plata-
no, que te obsequiard con
5 L$, la manzana con 10,
las cerezas con 20... Y si
la fortuna llama a tu puer-
ta, quizd encuentres el tic-
ket de oro, que crece una

The Ludg Letter is:

Garmisch 47,209, 167
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vez al dia en uno de estos
arboles. Simplemente, haz
click sobre él y recibirds
donativos de todos los ar-
boles de Second Life.

Otra forma gratificante
de conseguir dinero con-
siste en bailar. Algo tan
ocioso como ir a la disco-
teca con tu grupo de ami-
gos se puede convertir,
ademas, en una actividad
remunerada. Se trata de un
método que muchos due-
fios de locales han adop-
tado para aumentar su
popularidad y la afluen-
cia de personas. Para
ganar dinero no puedes,
sin embargo, “soltarte”
sin mas en cualquier lu-

gar que encuentres con

gente bailando, sino
que tienes que hacer-
lo sobre un dance pad
que se encuentre libre.

Los identificards con

facilidad, ya que tie-

nen un mensaje en el

que indican el dinero

que puedes ganar y el

tiempo necesario para
ello. Debes bailar entre
unos 10 y 15 minutos para
ser recompensado por una
cantidad de 5 L$ aproxi-
madamente.

De este modo, en tu vi-
da real, puedes estar ha-
ciendo otras tareas como
consultar el correo, nave-
gar por la web, trabajar...
y, mientras tanto, tu ava-
tar estard amasando una
pequena fortuna. Eso si,
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ten en cuenta que una vez
que pase el tiempo reque-
rido, el avatar se detendra,
por lo que, si quieres acu-
mular mds ganancias, no
debes olvidarte activar su
comportamiento cada 10
6 15 minutos.

Hay otros trabajos que
no requieren tampoco
ningun tipo de habilidad
especial pero no son tan
lidicos como el baile ni
tan ficiles de encontrar
como los dance pads. Se
trata de un tipo de empleo
similar al anterior, donde
no necesitas interactuar ni
estar pendiente del ava-
tar: cultivar plantas,
pintar, barrer... Acti-
va la accion
correspon-
diente para
que tu ava-
tar se pon-
ga manos a |
la obra y es-

No hace falta
ser el rey de
la pista para
ganar dinero.-

pera el tiempo necesario
para conseguir el dinero.

Este tipo de trabajos te
servirdn para conseguir
algunos ahorros con los
que comprar objetos, pero
no son la solucién si tra-

Puedes consiguir ropa
y accesorios gratis

tas de reunir una cantidad
elevada. Antes de que te
plantees dedicarle horas y
horas para conseguir 1.000
o0 2.000 dolares Linden,
conviene que reflexiones
sobre para qué quieres el
dinero. Una de las priori-
dades cuando te adentras
por pri-
mera vez
en Second
Life, es me-
jorar el as-
pecto de tu avatar
con nuevas ropas y

r

cAlergia al trabajo?

Ropa y complementos gratis
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complementos. Pero esto
no tiene que impulsarte a
la busqueda frenética de
un empleo, ya que existen
muchos lugares en los que
los propios disenadores,
para ser conocidos,
ofrecen paquetes

de ropa y complementos
totalemte gratuitos
Si ya eres un usuario
avanzado y necesitas ob-
tener ingresos para hacer
frente a ciertos gastos,
como el alquiler de
A una casa o un local
~ de negocio, puedes
optar por otra serie
de trabajos especificos
que requerirdn que de-
diques parte de tu tiem-
po o algun tipo de cua-
lificacion.
Entre los de la prime-
ra categoria, convertirte
en vigilante de seguri-
dad para conciertos o
eventos que rednan

a4 un gran numero
de personas, es uno

Sencillos trabajos de jardineria o pintura pueden aportarte
algunos ingresos para tus primeras compras en Second Life.

Segun las necesidades que
tengas, en muchos casos te
resultard mas cémodo com-
prar algunos dolares Linden
que ocupar demasiado tiem-
po en desempefar un trabajo
(bailar,limpiar, etc.). La moneda
en Second Life se puede ven-

der y comprar, y su valor fluc-
tlia en el mercado como ocurre
con la economia mundial. Para
acumular un pequefo saldo
de 1.000 L$ con un trabajo en
Second Life en el que te pagan
3 dolares Linden cada diez mi-
nutos, debes pasar mas de 55

[ Adidas 104,183,55

En algunas tiendas puedes negociar con el dueiio el pago
de una pequeia comision si consigues aumentar las ventas.

de los trabajos mas po-
pulares. Otro de ellos es
pinchar musica como Dj
en locales y discotecas de
moda. Puedes convertirte
en gogd o bailarin de un
club, pero esto requiere,
en la mayoria de los ca-
sos, un avatar con buena
presencia y aspecto. Tam-
bién puedes conseguir
trabajo como animador de
determinados locales o an-
fitrion, si lo que gusta es
chatear y hacer amigos.
Otra posibilidad es traba-
jar como modelo profesio-
nal y participar en alguno
de los desfiles que cele-
bran los disenadores
de moda de Second
Life, pero para ello,
es necesario que el aspec-
to de tu avatar sea intacha-

Comprar dolares Linden

horas. En cambio, solo tienes
que pagar tres euros para ob-
tenerlos de forma inmediata.
Antes, tendras que registrar
una cuenta de pago en la pa-
gina www.secondlife.com. Y si
contratas una cuenta Premium
obtendras 400 ddlares Linden

L$ / US$1.00

Maximos y minimos del délar Linden respecto al délar.

200
29 Sep O3

1
21 May 07

a la semana por una
cuota de unos 7 euros
al mes. La adquisicion
de una cantidad puntual
se puede hacer también
desde el mismo entorno
de Second Life. Desde el
mend de “herramientas”
del programa accederas
a la pagina oficial de
Second Life donde ten-
dras que darte de alta
e indicar los datos de

El grafico representa las fluctuaciones de cambio del délar Linden

frente al dolar USA desde 2005 hasta la fecha actual.

74

tu cuenta bancaria para
efectuar el pago.
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ble, por lo que necesitaris
antes conseguir dinero pa-
ra mejorar tus movimien-
tos, el aspecto de tu piel
y pelo, comprar maquillaje
y modelar tu figura hasta
conseguir un cuerpo 10.
Te llevara tiempo, pero si
lo logras, ademas de ha-
certe popular, ob-
tendras in-

gresos que pueden rondar
los 300 L$ por desfile.

Muestra tus
habilidades

Junto a estos trabajos,
en los que no es necesaria
ninguna habilidad espe-
cial, existen otros empleos
que si que requieren que
tengas conocimientos pre-
vios en tu primera vida.

Son, por un lado, acti-
vidades econémicas que
puedes desempeiiar den-
tro de Second Life y, por
otro, trabajos que realizas
sin necesidad de acceder a
este entorno.

Entre los primeros, se
encuentra el de diseflador
de ropa o complementos.
Sélo requiere que sepas
utilizar un programa
de edicion de imagen
como Adobe Photos-
hop o Paint Shop

Mantener los locales
limpios también se paga.

Pro y unas plantillas es-
pecificas para la creacion
que puedes descargar
desde la pagina oficial del
programa http://secondlife.
com/community/templates. No
cabe duda de que, ademas
de saber manejar este tipo
de herramientas, tus dotes
creativas nunca estaran
aqui de mas, y que cuanto
mayor sea tu imaginaciéon
y buen gusto, los resulta-
dos serdn mas sorprenden-
tes. Algo similar ocurre pa-
ra crear texturas de pieles,
objetos, edificios, etc.

Ser un buen constructor
de objetos requiere tam-
bién conocimientos pre-

Con Photoshop puedes
diseiiar ropa a tu gusto

vios de disefio grafico en
3D. Las posibilidades en
este campo son muy am-
plias y van desde sencillos
objetos a todo tipo de mo-
biliario, vehiculos, casas,
etc. Second Life dispone
de una herramienta para

crear este tipo de objetos

a partir de prismas que

debes juntar y modelar.

No es un proceso dificil
y encontrards manuales y
clases de modelado a las
que podras asistir.

En los portales de ha-
bla hispana CreaSL (Www.
creasl.org) y Secondlifes-
pain (www.secondlifespain.
com) puedes encontrar re-
cursos y tutoriales que te




